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บทคัดย่อ 
 
งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์  1) เพื่อพัฒนาการพัฒนาเทคโนโลยีสารสนเทศ ด้านบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน รายวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน วิทยาเขต
สุรินทร์ 2) เพื่อหาประสิทธิภาพเทคโนโลยีสารสนเทศ ด้านบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน รายวิชา
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน วิทยาเขตสุรินทร์ที่พัฒนาขึ้น  กลุ่ม
ตัวอย่าง คือ นักศึกษาที่ลงทะเบียนเรียนในรายวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 
2558 จ านวน 30 คน จัดการเรียนการสอนด้วยวิธีการสอนแบบสาธิต บนระบบการจัดการเรียนการสอน
ออนไลน์  ผลการวิจัยพบว่า 1) ได้ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ ด้านบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
รายวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน วิทยาเขตสุรินทร์ ประกอบด้วย
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กระบวนการเรียนการสอนแบบสาธิตและทบทวน มีสื่อสาธิต มีกิจกรรมฝึกปฏิบัติ มีแบบทดสอบ  
บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 2) ผลการหาประสทิธิภาพของเทคโนโลยีสารสนเทศ ด้านบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน รายวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน วิทยาเขตสุรินทร์  
มีประสิทธิภาพมีประสิทธิภาพ 84.36/80.79 ซึ่งได้ค่าที่มีความเหมาะสมรับได้ตามเกณฑ์ที่ทางผู้จัดท าได้
ก าหนดไว้คือ 80/80 สรุปได้ว่าบทเรียนที่พัฒนาขึ้นสามารถน าไปใช้พัฒนาการเรียนการสอนในรายวิชา
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และมีแนวโน้มที่จะสามารถน าไปประยุกต์ใช้และพัฒนาในรายวิชาอ่ืน ๆ ได้ 

 

ค ำส ำคัญ: บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน, การสอนแบบสาธิต, สื่อผสม, การเรียนรู้ออนไลน์, เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

 
 

Abstract 
 

This aim to this study was to 1)  develop the Information Technology for using as 
Computer Assisted Instruction in the course of Computer Technology in Rajamangala 
University of Technology Isan Surin Campus and to 2) evaluate its efficiency. In the 
instruction developed. It comprised of content, demonstrative VIDEO and learning 
activities for rising the skill in using the program and can apply it in the daily life. This 
program could be used by those who never studied the subject before or those who 
want to review it. For evaluating. The teaching method was done by demonstrative 
teaching and group class. The student (n=30); who registered in the course of Computer 
Technology in the first semester of academic year 2015, was randomly sampled to 
evaluate the efficiency of the program. After evaluating. the results showed that 1) the 
program which developed could delivered content, demonstrative VIDEO and learning 
activities to the student. And, its 2) efficiency was 84.36/80.79 which was higher than the 
set efficient criterion at 80/80. In conclusion, Information Technology for using as 
Computer Assisted Instruction could be applied and developed to other subject. 

 

Keywords: Computer Assisted Instruction, Demonstration learning, Multimedia, Online 
Learning, Information Technology 
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1. บทน า 
 

วิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ (04-561-002) 
เ ป็ น ร า ย วิ ช า พื้ น ฐ า น ที่ เ ปิ ด ส อ น ร ะ ดั บ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลอีสาน วิทยาเขตสุรินทร์ โดย
มีจุดมุ่ งหมายเพื่ อศึกษาประเภทและส่ วน 
ประกอบคอมพิวเตอร์ การติดตั้งระบบปฏิบัติการ
การใช้โปรแกรมประยุกต์ต่าง ๆ รวมถึงการใช้
งานอินเทอร์เน็ต รูปแบบการเรียนการสอนใช้
รูปแบบศึกษาทางด้านทฤษฎี เน้นการฝึกปฏิบัติ
เพื่อน าประโยชน์จากรายวิชานี้ไปใช้ในการท า
โครงการพิเศษ และใช้ในชีวิตประจ าวัน  โดย
รายวิชานี้ที่เป็นปัญหาทางด้านผู้เรียน ผู้เรียนแต่
ละคนมีความสามารถทางด้านทักษะที่แตกต่าง
กัน ขณะท าการสอนด้วยการสาธิตพร้อมกับให้
ผู้เรียนปฏิบัติตามด้วยนั้น หากผู้เรียนที่ปฏิบัติไม่
ถูกต้องตามขั้นตอนที่ระบุไว้จะท าให้ผู้สอนต้อง
ช่วยแก้ปัญหาผู้เรียนเพื่อแก้ไขแนวทางในการ
ปฏิบัติต่อไป และท าให้ผู้เรียนเกิดความเบื่อหนา่ย 
เนื่องจากกระบวนการสาธิตไม่ต่อเนื่อง จึงท าให้
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนค่อนข้างต่ า ซึ่งวิชา
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เป็นรายวิชาที่ผู้เรียนต้อง
อาศัยทักษะและความเข้าใจในการปฏิบัติตาม
ค าสั่งตามล าดับของขั้นตอนโปรแกรม 

แนวทางในการแก้ปัญหาโดยการน าเอา
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์มาประยุกต์ใช้ด้าน
การศึกษาในรูปแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน จัดเป็นนวัตกรรมทางการศึกษาที่ประยุกต์
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ในการจัดการข้อความ 

ภาพนิ่ ง   ภาพเคลื่ อนไหว เสี ย ง  และการ
ปฏิสัมพันธ์ผสมผสานกันอย่างกลมกลืนเป็น
ระบบ (มนต์ชัย เทียนทอง, 2545) การจัดการ
เรียนการสอนแบบสาธิต คือ เทคนิคการสอนอีก
รูปแบบหนึ่ง ที่ผู้สอนหรือผู้เรียนแสดงวิธีการ 
หรือข้ันตอนให้ผู้เรียนดู เพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์ 
หรือเป้าหมายอย่างใดอย่างหนึ่ง ท้ังนี้อาจมีการ
น าสื่อการสอนที่เป็นตัวกลางในการสาธิต เช่น 
ของจริง เทปบันทึกภาพ มาประกอบการสาธิตให้
ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดยีิ่งข้ึน (อัญชลี อุดมทรัพ
ยากุล, 2541) 

การจัดการเรียนรู้แบบทบทวน คือ บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบฝึกทบทวน ออกแบบ
ขึ้นมาโดยมีวัตถุประสงค์เพี่อฝึกและทบทวน
ความรู้ของผู้เรียนที่ได้ศึกษาผ่านมาแล้วรูปแบบ
ของบทเรียนจึงคล้ายกับแบบทดสอบที่ เป็น
ข้อสอบแบบตัวเลือก แบบจับคู่หรือแบบถูก – 
ผิด ซึ่งเป็นการผสมผสานระหว่างแนวความคิด
และหลักการที่มุ่งเน้นด้านเนื้อหาความรู้โดยตรง 
เพื่อน าความรู้ที่มีอยู่แล้วจากการเรียนการสอน
โดยวิธีปกติในช้ันเรียนให้สามารถน ามาใช้ได้อยา่ง
คล่องแคล่วและปฏิบัติได้จริง (มนต์ชัย เทียนทอง, 
2548) 

ดังนั้น การวิจัยครั้งนี้มีแนวความคิดที่จะ
น าเอาเทคโนโลยีสารสนเทศมาใช้ในการสร้าง
บท เ รี ยนคอมพิ ว เ ตอร์ ช่ วยสอน  ร ายวิ ช า
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อ 
1) พัฒนาการพัฒนาเทคโนโลยีสารสนเทศ ด้าน
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนรายวิชาเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์และ 2) หาประสิทธิภาพของการ
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พัฒนาเทคโนโลยีสารสนเทศ ด้านบทเรียน
คอมพิว เตอร์ ช่วยสอนรายวิชา เทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์ 

 

 

2. วิธีด าเนินการวิจัย 
 

2.1 ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง   
 

2.1.1 ประชากร  
คือ นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ

ช้ันสูง เพศชายและหญิง ช่วงอายุ 18–20 ปี ที่
ลงทะเบียนเรียน ภาคเรียนที่  1 ปีการศึกษา 
2558 
 

2.1.2 กลุ่มตัวอย่าง  
คือ นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ

ช้ันสูง มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 
วิทยา เขตสุ รินทร์  ที่ ล งทะ เบี ยน เรี ยนวิชา
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ จ านวน 30 คน ใช้วิธีการ
เลือกแบบสุ่มอย่างง่าย (Random Sampling) 
เพื่อใช้ทดลองกับเทคโนโลยีสารสนเทศ ด้าน
บทเ รี ยนคอมพิ ว เ ตอร์ ช่ วยสอน  ร ายวิ ช า
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี
ราชมงคลอีสาน วิทยาเขตสุรินทร์ที่สร้างขึ้น 

    
2.2 ตัวแปรที่ใช้ในกำรศึกษำ 
 

2.2.1 ตัวแปรอิสระ  
คือ เทคโนโลยีสารสนเทศ ด้านบทเรียน

คอมพิวเตอร์ ช่วยสอน รายวิชาเทคโนโลยี

คอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
อีสาน วิทยาเขตสุรินทร์ 
 

2.2.2 ตัวแปรตาม  
คือ ประสิทธิภาพของเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ด้านบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน รายวิชา
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี
ราชมงคลอีสาน วิทยาเขตสุรินทร์ 

  

2.3 เคร่ืองมือที่ใช้ในกำรวิจัย 
 

เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยประกอบด้วย 3 ส่วน 
คือ 
 

2.3.1 ส่วนที่  1: เทคโนโลยีสารสนเทศด้าน
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  

ใ ช้ ในรายวิ ชา เทคโนโลยี คอมพิว เตอร์  
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน วิทยา
เขตสุรินทร์ ซึ่งมีโปรแกรมที่เกี่ยวข้อง ดังต่อไปนี้ 

1) โปรแกรมอโดบี  โฟโทช็อป  (Adobe 
Photoshop) เป็น โปรแกรมคอมพิ ว เตอร์ที่
ร ว บ ร ว ม เ ค รื่ อ ง มื อ ส า ห รั บ ต ก แ ต่ ง ภ า พ
ประสิทธิภาพสูง เพื่อการท างานระดับมาตรฐาน
ส า ห รั บนั กออกแบบมื ออ า ชีพที่ ต้ อ ง ก า ร
สร้างสรรค์งานกราฟิกที่โดดเด่น ทั้งงานที่ใช้บน
เว็บและงานสิ่งพิมพ์ ซึ่งความสามารถพ้ืนฐานของ
โปรแกรมอโดบี โฟโทช็อป (วงศ์ประชา จันทร์สม
วงศ์, 2550) 

2)  โปรแกรมอโดบี แคปติ เวท  (Adobe 
Captivate) เป็นโปรแกรมที่ถูกพัฒนาขึ้นมาเพื่อ
สนับสนุนการสร้ างภาพยนตร์  (Movie) ใน
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รูปแบบสื่อการเรียนรู้ หรือสื่อการน าเสนอแบบ
สื่อผสม (Multimedia) เช่น การน าเสนอผลงาน 
การจับหน้าจอภาพ เพื่อน าไปสร้างสื่อการเรียนรู้ 
การสร้างแบบทดสอบ รวมไปถึงการตัดต่อวีดี
ทัศน์ เพื่อใช้ส าหรับงานน าเสนอหรือผลิตสื่อการ
เรียนรู้  โดยโปรแกรมอโดบีแคปติ เวท เป็น
โปรแกรมที่สร้างช้ินงานได้ง่ายและเร็ว จุดเด่น
ของโปรแกรมอโดบีแคปติเวท   

3)  โ ป ร แ ก ร ม มู เ ดิ ล  (Modular Object-
Oriented Dynamic Learning Environment : 
MOODLE) คือ ระบบจัดการเรียนการสอนใน
ระบบออนไลน์ให้มีบรรยากาศเหมือนเรียนใน
ห้องเรียน หรือเรียกว่าแอลเอ็มเอส (Learning 
Management System: LMS) หรือการเรี ยน
การสอนซี เ อ็ ม เ อส  (Course Management 
System: CMS) ผ่านระบบเครือข่ายอินเตอร์เน็ต 
อินทราเน็ต ส าหรับสถาบันการศึกษาหรือครู ใช้
เพื่อเตรียมแหล่งข้อมูล กิจกรรม และเผยแพร่
แ บ บ อ อ น ไ ล น์ ผ่ า น อิ น เ ท อ ร์ เ น็ ต  ห รื อ
อินทราเน็ต สามารถน าไปใช้ได้ทั้งองค์กรระดับ 
มหาวิทยาลัย โรงเรียน สถาบัน หรือครูสอน
พิเศษ เนื่องจากมีฐานข้อมูล MySQLที่ใช้เก็บ
ข้อมูลแบบทดสอบในการวัดผลการเรียน ใช้
ภาษา PHP ในการพัฒนาให้สามารถใช้งานผ่าน 
Host ของระบบการเรียนการสอนออนไลน์ได้  
 

2.3.2 ส่วนท่ี 2: แบบทดสอบระหว่างเรียน (E1) 
 

2.3.3 ส่วนท่ี 3:  แบบทดสอบหลังเรียน (E2) 
ซึ่งประสิทธิภาพของบทเรียนหาได้จาก E1/E2 

ค่า  E1 หมายถึ ง  คะแนนเฉลี่ ยของกลุ่ม
ตัวอย่างที่ได้จากการท าแบบทดสอบระหว่าง
เรียน เมื่อคิดเป็นร้อยละแล้วได้ไม่น้อยกว่า 80 
   

 𝐸1 =
∑𝑥

𝑁

𝐴
× 100 

 

E1 คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการที่จัดไว้
ในทเรียน 

 X คือ คะแนนรวมของนักศึกษาจากการท า                
แบบทดสอบระหว่างเรียน  

A คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบระหว่าง      
เรียน 

N คือ จ านวนนักศึกษาในกลุ่มตัวอย่าง 
 

ค่า  E2 หมายถึ ง  คะแนนเฉลี่ยของกลุ่ม
ตัวอย่างที่ได้จากการท าแบบทดสอบหลังเรียน 
เมื่อคิดเป็นร้อยละแล้วได้ไม่น้อยกว่า 80 
 

             𝐸2 =
∑𝐹

𝑁

𝐵
× 100 

 

E2  คือ ประสิทธิภาพของบทเรียนในการ
เปลี่ยน   พฤติกรรมของผู้เรียน 

F คือ คะแนนรวมของนักศึกษาจากการท า       
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 B คือ คะแนนเต็มแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์
ทางการเรียน 

N คือ จ านวนนักศึกษาในกลุ่มตัวอย่าง 
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2.4 กำรศึกษำและรวบรวมข้อมูล 
 

ผู้วิจัยได้ศึกษาและรวบรวมข้อมูลต่าง ๆ ดังนี ้
 

1) ศึกษาค้นคว้ารวบรวมเนื้อหา และเขียน
โครงการสร้างการพัฒนาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ด้านบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน รายวิชา
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี
ราชมงคลอีสาน วิทยาเขตสุรินทร์ ผู้วิจัยได้จัด
เนื้อหาออกเป็น 3 หน่วยการเรียนรู้ ดังต่อไปนี้ 

- หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 ความรู้พื้นฐาน
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์และระบบปฏิบัติการ  

บทที่ 1 เรื่อง ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับ
คอมพิวเตอร์ 

บทที่ 2 เรื่อง ระบบปฏิบัติการและ
โ ป ร แ ก ร ม ป ร ะ ยุ ก ต์ ด้ า น
มัลติมีเดีย 

- หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 โปรแกรมประยกุต์
ด้านส านักงาน 

บทที่ 3 เรื่อง โปรแกรมประยุกต์ด้าน
ส านักงาน  Microsoft Word 
2010 

บทที่ 4 เรื่อง โปรแกรมประยุกต์ด้าน
ส านักงาน  Microsoft Excel 
2010 

บทที่ 5 เรื่อง โปรแกรมประยุกต์ด้าน
ส านักงาน  Microsoft Power 
Point 2010 

- หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 ระบบเครือข่าย
สารสนเทศ 

บ ท ที่  6  เ รื่ อ ง  ร ะ บ บ เ ค รื อ ข่ า ย
คอมพิวเตอร์เบื้องต้น 

บทที่ 7 เรื่อง การใช้งานอินเทอร์เน็ต 
บทที่ 8 เรื่อง พระราชบัญญัติว่าด้วย

การกระท าความผิดเกี่ยวกับ
คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 

2 ) ศึ กษาหลั กก า รส ร้ า ง แบบทด ส อบ 
แบบสอบถามต่างๆ จากเอกสารและต ารา 

3) ศึกษาขั้นตอนในการพัฒนาบทเรียน 
4) ศึกษาเครื่องมือระบบนิพนธ์บทเรียน 
 

2.5 กำรออกแบบบทเรียน 
 

1) ออกแบบโครงสร้างบทเรียนให้สอดคล้อง
กับเนื้อหาและลักษณะการเรียนรวมถึงบทน า
เรื่องของบทเรียน 

  2) ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ในส่วนของการน าเสนอเนื้อหา ส่วนแบบทดสอบ
ก่อนเรียน แบบทดสอบระหว่างเรียนและส่วนที่
ใช้ในการวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 

2.6 กำรพัฒนำบทเรียน 
 

1) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตาม
บทด าเนินเรื่องและโครงสร้างบทเรียนที่ออกแบบ
ไว้ โดยมีการน าเสนอเนื้อหา ภาพกราฟิก และ
กิจกรรมเสริมการเรียนรู้ให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมกับ
การเรียนการสอน 

2) ท าการประเมินด้านโดยผู้เช่ียวชาญด้าน
เนื้อหา เพื่อหาค่าหาดัชนีความสอดคล้องของ
ข้อสอบกับวัตถุประสงค์ (IOC) จ านวน 3 คน โดย
มีการคัดเลือกผู้ เ ช่ียวชาญโดยการพิจารณา
คุณวุฒิและประสบการณ์สอนในรายวิชาที่
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เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์  แล้วน า
แบบทดสอบไปทดลองใช้กับกลุ่มผู้เรียนกลุ่มที่
เคยเรียนรายวิชานี้มาแล้ว เพื่อหาค่า ความยาก
ง่าย ค่าอ านาจจ าแนก ค่าความเที่ยงตรง เพื่อให้
ได้แบบทดสอบที่ จะน า ไปใ ช้ในเทคโนโลยี
สารสนเทศ ด้านบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
รายวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลอีสาน วิทยาเขตสุรินทร์ 

3) ผู้เช่ียวชาญด้านเทคนิควิธีการ จ านวน 3 
คน โดยคัดเลือกจากผู้ที่มีความเช่ียวชาญหรือมี
ประสบการณ์ด้านการสอนในรายวิชาเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์และมีความเช่ียวชาญในการพัฒนา
ระบบการเรียนการสอนออนไลน์ โดยผู้เชี่ยวชาญ
ทดลองใช้งานเบื้องต้นและปรับปรุงแก้ไขตาม
ค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ  
 

2.7 กำรน ำไปใช้และกำรประเมินผล 
 

 ท าการปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอนตามค าแนะนำของผู้เช่ียวชาญ แล้วน าไป
ทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่าง โดยการสุ่มอย่างง่าย 
จ านวน 30 คน ที่ลงทะเบียนเรียนในรายวิชา
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ โดยกลุ่มตัวอย่างที่
ลงทะเบียนเรียน ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 
2558 มีทั้งหมด 4 สาขาวิชา ดังต่อไปนี ้

1) สาขาวิชาช่างยนต์  60 คน 
2) สาขาวิชาประมง  20 คน 
3) สาขาวิชาพืชศาสตร์  20 คน 
4) สาขาวิชาอุตสาหกรรมเกษตร  60 คน  

 
 

3. ผลการด าเนินงานวิจัย 
 

3.1 ผลของกำรพัฒนำเทคโนโลยีสำรสนเทศ  
 

โดยพัฒนาด้านบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
รายวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลอีสาน วิทยาเขตสุรินทร์ โดย
อาศัยกระบวนการต่าง ๆ ดังนี ้

 

1) ท าการป้อน “ช่ือผู้ใช้” และ “รหัสผ่าน” 
เพื่อเข้าสู่ระบบ 

2) เมื่อผ่านการเข้าสู่ระบบแล้ว ผู้เรียนต้องท า
แบบทดสอบก่อนเรียนรวมทุกครั้ง เพื่อทดสอบ
ความรู้ที่ผู้เรียนมีอยู่ก่อนเรียน และต้องน าผลมา
เปรียบเทียบกับผลของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ
ต่อไป 

3) หน่วยเรียน ผู้เรียนจะได้ศึกษาเนื้อหา
บทเรียนในแต่ล่ะหน่วยเรียน ซึ่งแต่ล่ะหน่วยเรียน
จัดการเรียนรู้แบบสาธิต และทฤษฎีการจัดการ
เรียนรู้แบบสาธิตประกอบด้วย 4 ข้ัน ดังนี้ 

- ขั้นที่ 1 ขั้นตอนเตรียมการสาธิต เป็น
ขั้ น ต อ น ที่ ค รู ผู้ ส อ น  มี ก า ร ร ะ บุ
วัตถุประสงค์การเรียนรู้ของบทเรียน ที่
ต้องการให้นักเรียนเกิดความคิดรวบ
ยอดเมื่อได้ศึกษาเนื้อหาในบทเรียน 
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  ภาพที่ 1 ขั้นตอนเตรียมการสาธิต 
 

- ขั้นที่ 2 ข้ันตอนเตรียมอุปกรณ์เครื่องมือ คือ เครื่องมือหรืออุปกรณ์ที่ต้องใช้ในการสาธิต 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2 ขั้นตอนเตรียมอุปกรณ์ เครื่องมือ 
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- ขั้นที่ 3 ขั้นตอนท าการสาธิต เป็นการสาธิตกิจกรรมที่ครูผู้สอนจัดเตรียมไว้ให้ผู้เรียนได้ศึกษา ซึ่ง
ประกอบไปด้วย การศึกษาเนื้อหาบทเรียนซ้ า การชมวีดีทัศน์ในเนื้อหาที่ต้องสาธิต และการ
ปฏิบัติกิจกรรมเสริมการเรียนซึ่งเปรียบเสมือนการทบทวนความรู้ความเข้าใจ และลงมือปฏิบัติ
ในขั้นตอนการท าการสาธิตของผู้เรียน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 3 ขั้นตอนท าการสาธิต 
 

- ขั้นที่ 4 ขั้นตอนสรุปวัดผล วัดได้จากการท าใบงานในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ว่าผู้เรียนมีความรู้
ความเข้าใจมากน้อยเพียงใด 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 4 ขั้นตอนสรุปวัดผล 
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4) หน้ากิจกรรมเสริมการเรียนรู้ เป็นหน้าที่
สร้างขึ้นเพื่อเสริมสร้างทักษะในการปฏิบัติงาน
ให้กับผู้ เรียนเพื่อสร้างความช านาญทางด้าน
ทักษะการปฏิบัติงาน โดยจะมีการใช้เมาส์คลิก
ตามที่ผู้สอนก าหนดในการปฏิบัติงาน 

5) หน้าการสรุปบทเรียน โดยผู้เรียนท าการ
สรุปหลังจากที่ผู้สอนได้สร้างกระทู้บทเรียนในแต่
ละบทไว้ 
 

3.2 ผลกำรหำประสิทธิภำพของเทคโนโลยี
สำรสนเทศ 
 

ผลของการหาประสิทธิภาพเทคโนโลยี
สารสนเทศ ด้านบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
รายวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลอีสาน วิทยาเขตสุรินทร์ ด้วย
วิธีการสอนแบบสาธิต ตามเกณฑ์ 80/80 

 
ตารางที่ 1  
ผลการวิ เคราะห์หาประสิทธิภาพของ เทคโนโลยี
สารสนเทศ ด้านบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนรายวิชา
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราช
มงคลอีสาน วิทยาเขตสุรินทร์ ด้วยวิธีการสอนแบบสาธิต 
(n = 30) 

 

4. อภิปรายผล 
 

    ผลการพัฒนาเทคโนโลยีสารสนเทศ ด้าน
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนรายวิชาเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
อีสาน วิทยาเขตสุรินทร์ พบว่าบทเรียนทีผู่้วิจัยได้
พัฒนาขึ้นสามารถดึงดูดความสนใจของผู้เรียน
เป็นอย่างดี ทั้งนี้เนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนบททวนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มี
เนื้อหา วีดีทัศน์ และกิจกรรมเสริมการเรียน ท่ี
คอยช่วยเพิ่มทักษะในการใช้โปรแกรมให้กับ
ผู้เรียน เพื่อท าให้ผู้เรียนเข้าใจในการใช้โปรแกรม
มากยิ่งขึ้น ไม่เกิดความเบื่อหน่ายต่อการเรียน 
ผู้ เ รี ยนสามารถที่ จ ะศึ กษา เนื้ อหา ได้ เ ป็ น
รายบุคคล สามารถทบทวนบทเรียนได้ตามความ
ต้องการ ไม่จ ากัดในเรื่องของเวลา นอกจากนี้ยัง
ท าให้มีการตอบสนองความต้องการของผู้เรียน
แต่ละคนเป็นอย่างดี และผลการหาประสิทธิภาพ
ของการพัฒนาเทคโนโลยีสารสนเทศ ด้าน
บทเ รี ยนคอมพิ ว เ ตอร์ ช่ วยสอน  ร ายวิ ช า
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี
ราชมงคลอีสาน วิทยาเขตสุรินทร์ ที่พัฒนาขึ้น
พบว่าผลการท าแบบทดสอบระหว่างเรียน (E1) 
มีค่าเท่ากับ 84.36 และแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียน (E2) มีค่าเท่ากับ 80.79 
ดั ง นั้ น ป ร ะ สิ ท ธิ ภ า พ ข อ ง บ ท เ รี ย น จึ ง มี
ประสิทธิภาพเท่ากับ 84.36/80.79 ซึ่งมากกว่า
เกณฑ์ที่ก าหนดไว้ที่  80/80 สอดคล้องกับ
งานวิจัยของ ประภาทิพย์  อัคคะปัญญาพงศ์  
(2559) ที่ได้พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
โดยใช้สถานการณ์ปัญหาเป็นฐานเพื่อสร้างเสริม
ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ เรื่อง มงคล

แบบทดสอบ
ระหว่างเรียน 

แบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียน 

ประสิทธิ 
ภาพ 

คะแนน
เต็ม 

ค่า 
เฉลี่ย 

E1 
คะแนน

เต็ม 
ค่า 

เฉลี่ย 
E2 E1/E2 

96 81 84.36 96 78 80.79 
84.36/ 
80.79 
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ชีวิต วิชาพระพุทธศาสนา ส าหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 6 ผลการวิจัยพบว่าบทเรียนมี
ประสิทธิภาพเท่ากับ 88.23/85.86  และ
สอดคล้องกับงานวิจัยของ นรินทร์ อินทรี (2558) 
ที่ได้พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง 
ก า ร ส ร้ า ง เ ว็ บ เ พ จ ส า ห รั บ นั ก เ รี ย น ช้ั น
ประถมศึกษาปีที่ 6 ผลการวิจัยพบว่าบทเรียนมี
ประสิทธิภาพเท่ากับ 81.77/81.33 
 

 

5. บทสรุป 
 

จากการด าเนินงานวิจัยการพัฒนาเทคโนโลยี
สารสนเทศ ด้านบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
รายวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลอีสาน วิทยาเขตสุรินทร์ 
สรุปผลการด าเนินงานตามวัตถุประสงค์ของ
งานวิจัยได้ดังนี้ ได้พัฒนาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ด้านบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนรายวิชา
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ ซึ่งบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนสามารถดึงดูดความสนใจของผู้เรียนได้
เป็นอย่างดีและบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
ด้วยวิธีการสอนแบบสาธิตมีประสิทธิภาพ เท่ากับ 
84.36/80.79 ซึ่งมากกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ที่ 
80/80 ในการจัดการเรียนการสอน บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีเนื้อหา วีดีทัศน์ และ
กิจกรรมเสริมการเรียนรู้ที่ช่วยเพิ่มทักษะการใช้
โปรแกรมให้กับผู้เรียน เพื่อให้ผู้เรียนเข้าใจในการ
ใช้โปรแกรมมากยิ่งขึ้น ไม่เกิดความเบื่อหน่าย 
ผู้ เ รี ยนสามารถที่ จ ะศึ กษา เนื้ อหา ได้ เ ป็ น
รายบุคคล สามารถทบทวนบทเรียนได้ตามความ

ต้องการ ไม่จ ากัดในเรื่องของเวลา นอกจากนี้ยัง
ท าให้มีการตอบสนองต่อความต้องการของ
ผู้เรียนแต่ละคนได้เป็นอย่างดี 

 

 

6. กิตติกรรมประกาศ 
   

ในการท าวิจัยในครั้งนี้ ได้รับทุนอุดหนุนการ
วิจัยจาก คณะเกษตรศาสตร์และเทคโนโลยี 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน วิทยา
เขตสุ รินทร์   งบประมาณรายได้  ประจ าปี
งบประมาณ 2557 
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