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คูมือการใชงาน e-Learning มหาวิทยาลยัราชภัฏสุรินทร 

ในบทบาทอาจารย (Teacher)  
 

บทนํา 

 ระบบ e-Learning มหาวิทยาลัยราชภัฏสุรินทร ไดจัดทําขึ้นโดยงานเทคโนโลยีสารสนเทศ                   

(ศูนยคอมพิวเตอร) สํานักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏสุรินทร สามารถติดตอ 

หรือสงขอความไปที่ แฟนเพจ ITC SRRU : https://www.facebook.com/ITC.SRRU โทร. 044-710053  

 

1. เขาสูเว็บไซต e-Learning มหาวิทยาลัยราชภัฏสุรินทร 

 อาจารยผูสอนเขาสูเว็บไซตโดยไปที่ URL >>  https://e-learning.srru.ac.th/ จะแสดงหนาตาง

ของเว็บไซต ดังภาพที่ 1 

 

 
 

ภาพที่ 1 หนาตางของเว็บไซต 

 

 จากภาพที่ 1 มีขอมูลการใชงานเบื้องตนที่ศูนยคอมพิวเตอรไดจัดเตรียมไว ไดแก แบบฟอรมออนไลน

ขอใชระบบ แบบประเมินการใชงานระบบ การเขาใชงาน  Login การสรางรายวิชา และการจัดการเนื้อหา-เพิ่ม

ผูเรียน ดังภาพที่ 2 



2 

 
 

ภาพที่ 2 ขอมูลการใชงานเบื้องตน 

 

2. การเขาสูระบบ 

 อาจารยผูสอนเขาสูระบบ โดยใช ชื่อผูใช และรหัสผาน เปนอันเดียวกันกับที่เขาสูระบบเครือขาย

อินเทอรเน็ตของมหาวิทยาลัย (หากเขาสูระบบไมไดกรุณาติดตอศูนยคอมพิวเตอร) หนาตางเขาสูระบบ ดัง 

ภาพที่ 3  

 

 
 

ภาพที่ 3 หนาตางเขาสูระบบ 

  

 จากภาพที่ 3 เมื่อเขาสูระบบแลวจะแสดงหนาตางหลักของเว็บไซต ดังภาพที่ 4 
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ภาพที่ 4 หนาตางหลักของเว็บไซต 

 

 จากภาพที่ 4 หมายเลข 1 คือ หนาตางสรุปขอมูล (Dashboard) หมายเลข 2 รายวิชาที่เขาใชงาน

ลาสุด (Recently Accessed Courses) หมายเลข 3 รายวิชาทั้งหมด (วิชาเรียนของฉัน) และหมายเลข 4 เมนู

ขอมูลสวนตัว ซึ่งเมื่อเลือกเมนูขอมูลสวนตัวแลวจะปรากฎหนาตาง ดังภาพที่ 5  

 

 
 

ภาพที่ 5 เมนูขอมูลสวนตวั 

 

 จากภาพที่ 5 เมนูขอมูลสวนตัว ประกอบดวย เมนรูะบบของฉัน (My Moodle) เมนปูระวัติสวนตัว 

คะแนน เมนขูอความ เมนกูารตั้งคา (คาที่ตองการ) และเมนูออกจากระบบ 

 1 

 

 
2 

3 

 4 
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3. การจัดการรายวิชา 

 3.1 การเพิ่มรายวิชา 

  อาจารยผูสอนตรวจสอบวาตนเองมีสถานะการเปนอาจารย (Teacher) ในระบบหรือไม โดยไปที่ 

หมายเลข 1 วิชาเรียนของฉัน >> หมายเลข 2 รายวิชาทั้งหมด >> หมายเลข 3 คณะวิทยาการจัดการ (เลือก

คณะตนเอง) >> หมายเลข 4 รายวิชา-อาจารย ดร.วิจิตรา โพธิสาร (เลือกชื่อตนเอง) >> หมายเลข 5 เพิ่ม

รายวิชา ดังภาพที่ 6 

 

 

 

 
 

ภาพที ่6 การเพิ่มรายวิชา 

 1 

 2 

 3 

 4 

 5 
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  จากภาพที่ 6 เปนการเพิ่มรายวิชาในกรณีที่ตนเองมีสถานะการเปนอาจารย (Teacher) ในระบบ

เรียบรอยแลว หากยังไมมีใหติดตอขอใชบริการโดยกรอกแบบฟอรมออนไลนการขอใชงานระบบอีเลริ์นนิ่ง 

มหาวิทยาลัยราชภัฏสุรินทร(e-learning.srru.ac.th) หรือไปที่ http://shorturl.at/irwR3 หรือสามารถติดตอ 

หรือสงขอความไปที่ แฟนเพจ ITC SRRU : https://www.facebook.com/ITC.SRRU โทร. 044-710053 

  เมื่อเพิ่มรายวิชาแลว ใหอาจารยผูสอนกรอกขอมูลที่จําเปน ไดแก ชื่อเต็ม เชน การวิเคราะหและ

ออกแบบระบบ ชื่อยอรายวิชา เชน 3603208g ประเภทของรายวิชา ใหเลือกคณะและชื่อตนเอง สวน Course 

visibility เปนการแสดงชื่อรายวิชาในหนาหลักของเว็บไซต ใหเลือก “แสดง” วันเริ่มตนรายวิชา ใหเลือกวันที่

จะเริ่มจัดการเรียนการสอน สวนวันสิ้นสุดการสอน (Course end date) ใหไมตองเปดการใชงาน เนื่องจาก

อาจารยผูสอนจะสามารถกําหนดระยะเวลาการเขาชั้นเรียนออนไลนของนักศึกษาไดเอง ดังภาพที่ 7  

 

 
 

ภาพที่ 7 การกรอกขอมูลทั่วไป 

 

  จากนั้นใหเพิ่มคําอธิบายรายวิชา ในชองเนื้อหายอของรายวิชา และสามารถอัพโหลดไฟลรายวิชา

อยางยอในรูปแบบไฟลภาพ (.GIF, .JPEG, .PNG) โดยเลือกกดหมายเลข 1 ดังภาพที่ 8 
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ภาพที่ 8 การเพิ่มคําอธิบายรายวิชา 

 

  จากภาพที่ 8 ไฟลรายวิชาอยางยอจะปรากฎเปนภาพของรายวิชา จะขึ้นหนาตางของโปรแกรม 

ดังภาพที่ 9 จากนั้นใหเลือกไฟลภาพที่ตองการ (หมายเลข 1)  และกด UPLOAD THIS FILE (หมายเลข 2) 

 

 
 

ภาพที่ 9 การอัพโหลดไฟลรายวิชาอยางยอ 

 

 

 

 

  

 1 

 1 

 2 
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  ในการออกแบบรูปแบบรายวิชา อาจารยผูสอนสามารถเลือกรูปแบบรายวิชา ดังนี้ 

   1) รายสัปดาห เปนการจัดการรายวิชาสัปดาหตอสัปดาห โดยมีวันเริ่มตนและสิ้นสุดที่แนนอน 

ในแตละสัปดาหจะมีกิจกรรมตางๆ ใหนักศึกษาทํา เชน รายงานความกาวหนา อาจจะใหนักศึกษาเขียนขึ้นมา

ภายในสองสัปดาห จากนั้นนักศึกษาจะไมสามารถเขียน หรือแกไขไดอีก 

   2) แบบหัวขอ รูปแบบคลายกับรายสัปดาห เพียงแตไมจํากัดเวลาในการศึกษาหัวขอนั้นๆ 

กิจกรรมที่กําหนดไวสําหรับแตละหัวขอ สามารถทําไดเรื่อยๆ 

   3) แบบกระดานเสวนา รูปแบบนี้จะเหมือนกระดานเสวนาทั่วไป โดยจะปรากฎเปนรายการ

ในหนาแรกของรายวิชา ไมควรเรียกวารายวิชาดวยซ้ํา อาจจะใชเปนหนาประกาศ สําหรับวิชาที่สอนนั้น หรือ

สําหรับภาควิชา 

  ในคูมือนี้ขอเลือกแบบหัวขอ เนื่องจากรูปแบบรายวิชามีความเหมาะสมกับตัวอยางรายวิชา 

สามารถจัดการรายวิชาไดเรื่อยๆ ตามความตองการ ดังภาพที่ 10 

 

 
 

ภาพที่ 10 รูปแบบรายวิชา 

 

  จากนั้นใหเลือก การแสดงผล (ตามหมายเลข 1) ไฟลและอัพโหลด (ตามหมายเลข 2) 

Completion tracking (ตามหมายเลข 3) Groups (ตามหมายเลข 4) เปลี่ยนชื่อบทบาท (ตามหมายเลข 5) 

และ Tags (ตามหมายเลข 6) เมื่อเลือกเสร็จแลวใหกด “บันทึกและกลับไป” (ตามหมายเลข 7) ดังภาพที่ 11 
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ภาพที่ 11 การกรอกขอมูลอื่นๆ ในการเพิ่มรายวิชา 

 

  ผลจากการเพิ่มรายวิชาจะปรากฎรายวิชาใหม ดังภาพที่ 12 

 

 1 
 2 

 3 

 4 

 5 

 6 

 7 
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ภาพที่ 12 ผลจากการเพิ่มรายวิชา 

 

  จากภาพที่ 12 จะเห็นวา รายวิชา การวิเคราะหและออกแบบระบบ ปรากฎขึ้นในหนารายวิชา

ทั้งหมด ใหเลือกกดชื่อรายวิชา หมายเลข 1 เพื่อเขาสูการจัดการเรียนการสอนตอไป ดังภาพที่ 13 

 

 
 

ภาพที่ 13 หนาหลักของรายวิชา  

 

 1 

 1 

 2 

 3 
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  จากภาพที่ 13 จะแบงสวนของการจัดการรายวิชาออกเปน 3 สวน ไดแก หมายเลข 1 เมนูหลัก 

หมายเลข 2 การแสดงผล และหมายเลข 3 การแกไขรายวิชา 

 3.2 การจัดการเมนูหลัก 

  ในเมนูหลัก ประกอบดวย เมนูนักเรียนและผูสนใจ เมนู Badges เมนู Competencies เมนู

คะแนนทั้งหมด เมนู Dashboard เมนู หนาแรกของเว็บไซต เมนูปฏิทิน เมนูไฟลสวนตัว เมนูวิชาเรียนของฉัน 

ดังภาพที่ 14 

 

 
 

ภาพที่ 14 เมนูหลัก 

   

 

1. เมนูนักเรียนและผูสนใจ สําหรับจัดการผูเรียน 

2. เมนู Badges สําหรับจัดการรางวัลใหกับผูเรียน 

3. เมนู Competencies สําหรับจัดการสมรรถนะผูเรียน 

4. เมนู คะแนนทั้งหมด สําหรับจัดการคะแนนผูเรียน 

5. เมนู Dashboard สําหรับไปที่หนาตางสรุปขอมูล 

6. เมนูหนาแรกของเว็บไซต สําหรับไปที่หนาแรกของเว็บไซต 

7. เมนูปฏิทิน สําหรับจัดการปฏิทินและกิจกรรมตางๆ 

8. เมนไูฟลสวนตัว สําหรับจัดการไฟลสวนตัว 

9. เมนวูิชาเรียนของฉัน สําหรับไปที่วิชาเรียนของฉัน 
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  3.2.1 เมนูนักเรียนและผูสนใจ 

   เมื่อเลือกเมนนูักเรียนและผูสนใจ อาจารยผูสอนสามารถเพิ่มขอมูลผูเรียนได ดังภาพที่ 15 

 

 
 

ภาพที ่15 การเพิ่มขอมูลผูเรียน 

 

   จากภาพที่ 15 สามารถเพิ่มขอมูลผูเรียนโดยกดปุม “ENROL USERS” จากนั้นในชองคนหา

ใหกรอกรหัสนักศึกษา จากตัวอยางไดกรอกรหัส “61125260101” โดยระบบจะดึงขอมูลนักศึกษาขึ้นมา

อัตโนมัติ อยางไรก็ตามหาก “ไมพบรายชื่อนักศึกษา” ใหอาจารยผูสอนแจงนักศึกษาใหเขาสูระบบกอนเพื่อ

ยืนยันสถานะนักศึกษา (active) ในสวนของ Assign role ใหเลือกเปน “นักเรียน” จากนั้นกดปุม “ENROL 

USERS” อีกครั้ง ดังภาพที่ 16 และผลการดึงขอมูลผูเรียนจากระบบอัตโนมัต ิดังภาพที่ 17 

 

  
 

ภาพที่ 16 การดึงขอมลูผูเรียนจากระบบอัตโนมัติ 

 

 1 

 1 

 2 

 3 
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ภาพที่ 17 ผลการดึงขอมูลผูเรียน 

   

   จากภาพที่ 17 เมื่อดึงขอมูลผูเรียนเสร็จแลว ในกรณีที่รายวิชานี้มีผูเรียนอยูหลายกลุม 

(section) อาจารยผูสอนสามารถสรางกลุมได โดยเลือกกดหมายเลข 1 และเลือก “กลุม” ดังภาพที่ 

18 และเลอืก “CREATE GROUP” ดังภาพที่ 19 

 

 
 

ภาพที่ 18 การสรางกลุม 

 

 
 

ภาพที่ 19 การตั้งชื่อกลุม 

 1 

 2 

 1 
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   จากภาพที่ 19 สามารถตั้งชื่อกลุมตามที่ตองการ เชน กลุมวันจันทร (11.20 - 15.30 น.) และ

กลุมวันอังคาร (08.00 - 11.20 น.) ดังภาพที ่20 และเมื่อกดปุม “บันทึกการเปลี่ยนแปลง” จะแสดงผลการตั้ง

ชื่อกลุม ดังภาพที่ 21 

 

 
 

ภาพที่ 20 การใสชื่อ Group name 

 

   จากภาพที่ 20 จะปรากฎจํานวนกลุม 2 กลุม ซึ่งอาจารยผูสอนสามารถกดปุมเพิ่มผูเรียนใน

แตละกลุมไดโดยเลือกกลุมที่ตองการเพิ่มผูเรียน (หมายเลข 1) แลวกดปุม “ADD/ REMOVE USERS” 

(หมายเลข 2) ดังภาพที่ 21 

 

 
 

ภาพที่ 21 การเพิ่มผูเรียนในแตละกลุม 

 1 

 1 

 2 
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   ใหอาจารยผูสอนกดแปนพิมพ Ctrl คางไวแลวคลิ๊กเมาสเลือกผูเรียนที่ตองการใหเขากลุม 

(หมายเลข 1) จากนั้นกด “เพิ่ม” (หมายเลข 2) เพื่อเพิ่มผูเรียนเขากลุม จากนัน้กดปุม “BACK TO GROUPS” 

(หมายเลข 3) เพื่อกลับเขาสดังภาพที่ 22 

 

 
 

ภาพที่ 22 การเลือกผูเรียนที่ตองการใหเขากลุม 

 

   จากภาพที่ 22 ใหอาจารยผูสอนเพิ่มผูเรียนใหครบ จะไดจํานวนผูเรียนตามที่ตองการในแตละ

กลุม สามารถตรวจสอบรายชื่อโดยกดปุม “Overview” (หมายเลข 1) จะเห็นรายการผูเรียน (หมายเลข 2) ดัง

ภาพที่ 23 

 

   
 

ภาพที่ 23 รายการผูเรียน 

 

 2  1 

 3 

 1  2 
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  3.2.2 เมนู Badges  

   การสรางรางวัลใหกับผูเรียน ถือเปนการเสริมแรงทางบวกใหกับผูเรียน สามารถสราง Badges 

โดยเลือกใสขอมูลที่จําเปน ดังภาพที่ 24 

 

 

 

 
 

ภาพที่ 24 การสราง Badges 

 

 

 1 

 2 

 3 

 4 

 5 

 6 

 7 
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   จากภาพที่ 24 ผลการสราง Badges ดังภาพที่ 25 

 

 
 

ภาพที่ 25 ผลการสราง Badges 

 

   จากผลการสราง Badges จะทําใหเราได Badges จํานวน 3 รายการ ซึ่งจะถูกนําไปใชในลับ

ดับถัดไป 

  3.2.3 เมนู Competencies 

   ความสามารถอธิบายระดับของความเขาใจหรือความสามารถของผูเรียนในทักษะที่เกี่ยวของ

กับวิชาเฉพาะ การจัดการเรียนการสอนฐานสมรรถนะ Competency-based education (CBE) หรือที่

เรียกวาการเรียนรูตามความสามารถหรือการเรียนรูดวยทักษะ หนาตางของเมนู Competencies ดังภาพที่ 26 

 

  
 

ภาพที่ 26 หนาตางเมนู Competencies 
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  3.2.4 เมนูคะแนนทั้งหมด  

   ในเมนูนี้จะสามารถดูคะแนนของผูเรียนทั้งหมด ดังภาพที่ 27 

 

 
 

ภาพที่ 27 คะแนนของผูเรียนทั้งหมด 

 

  3.2.5 เมนู Dashboard  

   เมื่อตองการไปที่หนาตาง Dashboard ดังภาพที่ 28 

 

 
 

ภาพที่ 28 หนาตาง Dashboard 
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  3.2.6 เมนู หนาแรกของเว็บไซต  

   เมื่อตองการไปที่หนาแรกของเว็บไซต ดังภาพที่ 29  

 

 
 

ภาพที่ 29 หนาแรกของเว็บไซต 

 

  3.2.7 เมนูปฏิทิน 

   เมื่อตองการดูปฏิทินและสรางปฏิทิน กิจกรรมตางๆ ดังภาพที่ 30 

 

 
 

ภาพที่ 30 หนาตางปฏิทิน 
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  3.2.8 เมนไูฟลสวนตัว 

   เมื่อตองการสราง ไฟลสวนตัวไวใชงานในระบบ สามารถอัพโหลดไฟลได ดังภาพที่ 31 

 

 
 

ภาพที่ 31 การสราง ไฟลสวนตัว 

 

  3.2.9 เมนูวิชาเรียนของฉัน 

   เมื่อตองการเขาถึงรายวิชาที่ตนเองกําลังศึกษา หรือสอนไดโดยเมนูลัดเมนูวิชาเรียนของฉัน 

 3.3 การจัดการกิจกรรมการเรียนการสอนและเนื้อหารายวิชา 

  อาจารยผูสอนสามารถจัดการเรียนการสอนและเนื้อหารายวิชา โดยไปที่ปุมการตั้งคา 

แลวเลือก เริ่มการแกไขในหนานี้ (หมายเลข 1) ดังภาพที่ 32 

 

 
 

ภาพที่ 32 การเริ่มการแกไขรายวิชา 

 

  จากภาพที่ 32 จะแบงกิจกรรมออกเปน 2 สวนที่ระบบสรางใหอัตโนมัติ คือ กิจกรรมกระดาน

ขาว และหัวขอที่สรางไว ดังภาพที่ 33 

 1 
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ภาพที่ 33 การแกไขกิจกรรมในรายวิชา 

 

  จากภาพที่ 33 หมายเลข 1 คือ แกไขหัวขอ หมายเลข 2 คือ แกไขกระดานขาว หมายเลข 3 

แกไขชื่อกระดานขาวแบบดวน หมายเลข 4 คือ เพิ่มกิจกรรมหรือแหลงขอมูล หมายเลข 5 คือ แกไขหัวขอแบบ

ดวน และหมายเลข 6 คือ แกไขหัวขอ สามารถอธิบายการตั้งคาดังนี้ 

  3.3.1 หมายเลข 1 แกไขหัวขอ  

   เปนการแกไขบทคัดยอทั่วไป ซึ่งในหัวขอนี้สามารถใสชื่อโดยเลือก Custom (หมายเลข 1) 

กอนพิมพชื่อหัวขอ (หมายเลข 2) และเพิ่มรายละเอียดของบทคัดยอตามตองการ (หมายเลข 3) เชน การใส

คําอธิบายรายวิชา หรือใสจํานวนชั่วโมงที่นักศึกษาจะตองเขามาศึกษา จากนั้นกดปุม “บันทึกการ

เปลี่ยนแปลง” (หมายเลข 4) ดังภาพที่ 34 

 

 
 

ภาพที่ 34 การแกไขบทคัดยอทั่วไป 

 1 

 2 
 3 

 5 

 4 

 6 

 1 

 2 

 3 

 4 
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   จากภาพที่ 34 ผลการแกไขบทคัดยอทั่วไป ดังภาพที่ 35 

 

 
 

ภาพที่ 35 ผลการแกไขบทคัดยอทั่วไป 

 

  3.3.2 หมายเลข 2 แกไขกระดานขาว 

   เปนการแกไขกระดานขาว โดยไปที่หมายเลข 1 การตั้งคา หมายเลข 2 ชื่อกระดาน หมายเลข 

3 วิธีใชกระดาน (สามารถเขียนคําชี้แจงการใชกระดานขาว) และหมายเลข 4 บันทึกและกลับไปยังรายวิชา ดัง

ภาพที่ 36 

 

   

 
 

ภาพที่ 36 การแกไขกระดานขาว 

 

   ผลการแกไขกระดานขาว ดังภาพที่ 37 

 1  2 

 3 

 4 



22 

 

 
 

ภาพที่ 37 ผลการแกไขกระดานขาว 

 

  3.3.3 หมายเลข 3 แกไขชื่อกระดานขาวแบบดวน  

   เปนการแกไขชื่อกระดานขาวแบบดวน โดยคลิก  และแกไขขอมูลตามหมายเลข 1 – 3 

ดังภาพที่ 38 

 

 
 

 
 

 
 

ภาพที่ 38 การแกไขชื่อกระดานขาวแบบดวน 

 

  3.3.4 หมายเลข 4 เพิ่มกิจกรรมหรือแหลงขอมูล 

   ในการเพิ่มกิจกรรมหรือแหลงขอมูล จะขออธิบายในหัวขอ 3.4 การเพิ่มกิจกรรมหรือ

แหลงขอมูล สําหรับหนาตางของหมายเลข 4 ดังภาพที่ 39 

 1 

 2 

 3 



23 

 
 

ภาพที่ 39 การเพิ่มกิจกรรมหรือแหลงขอมูล 

 

  3.3.5 หมายเลข 5 แกไขหัวขอแบบดวน 

   สามารถแกไขหัวขอแบบดวน โดยคลิก  และแกไขขอมูลตามหมายเลข 1–3 ดังภาพที่ 40 

 

 
 

 
 

 
ภาพที่ 40 การแกไขหัวขอแบบดวน 

 

  3.3.6 หมายเลข 6 แกไขหัวขอ 

   ในการแกไขหัวขอ โดยกดปุม “Edit topic” (หมายเลข 1) จากนั้นพิมพชื่อหัวขอ (หมายเลข 

2) บทคัดยอ (หมายเลข 3) และบันทึกการเปลี่ยนแปลง (หมายเลข 4) ดังภาพที่ 41 

 3 

 2 

 1 



24 

 
 

ภาพที่ 41 การแกหัวขอ 2 

 

   จากภาพที่ 41 ผลการแกไขหัวขอ 2 ดังภาพที่ 42 

  

 
ภาพที่ 42 ผลการแกหัวขอ 2 

 

   จากภาพที่ 42 ใหอาจารยผูสอนดําเนินการแกไขหัวขอตาม มคอ.3 ที่ไดวางแผนไว 

 

 3.4 การเพิ่มกิจกรรมหรือแหลงขอมูล 

  3.4.1 การออกแบบระบบการจัดการเรียนการสอนออนไลน 

   ระบบการจัดการเรียนการสอนออนไลน มีองคประกอบหลัก 4 องคประกอบ ไดแก ขอมูล

นําเขาสูระบบ (Input) กระบวนการ (Process)  ผลลัพธ (Output) และขอมูลปอนกลับ (Feedback) 

องคประกอบของระบบการเรียนการสอนออนไลน ดังภาพที่ 43 

 1 

 2 

 3 

 4 
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ภาพที่ 43 องคประกอบของระบบการเรียนการสอนออนไลน 

 

   จากภาพที่ 43 สามารถอธิบาย ดังนี้ 

    1) ขอมูลเขาสูระบบ (Input) ไดแก ผูเรียน โดยพิจารณาลักษณะของผูเรียนเพื่อการ

ออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนที่เหมาะสม อาจารยผูสอนอาจสรางเครื่องมือวัดลักษณะของผูเรียน หรือ

พิจารณาความแตกตางผูเรียนกอนการแบงกลุมการทํากิจกรรม เปนตน  

     กิจกรรมหรือแหลงขอมูลที่แนะนํา ไดแก แบบทดสอบกอนเรียน แบบวัดความคิด 

แบบวัดรูปแบบการเรียนรู เปนตน 

    2) กระบวนการ (Process) ไดแก การกําหนดจุดมุงหมายของรายวิชา วัตถุประสงคเชิง

พฤติกรรม โดยตั้งวัตถุประสงควาตองการจะใหผูเรียนไดเรียนรูสิ่งใดบางในการสอนนั้น นอกจากนี้อาจารย

ผูสอนจะตองกําหนดเนื้อหารายวิชา วิธีการสอน และกิจกรรมวาควรมีอะไรบางเพื่อใหผูเรียนเกิดการเรียนรูที่ดี

ที่สุด เปนตน 

     กิจกรรมหรือแหลงขอมูลที่แนะนํา ไดแก เช็คชื่อเขาเรียน มอบหมายงาน หองสนทนา 

แหลงขอมูล, Label, URL เปนตน 

    3) ผลลัพธ (Output) ไดแก การประเมิน โดยกําหนดวิธีการประเมินเพื่อตัดสินวาการ

เรียนรูประสบผลสําเร็จตามที่ตั้งจุดมุงหมาย หรือวัตถุประสงคที่กําหนดไวหรือไม  

     กิจกรรมหรือแหลงขอมูลที่แนะนํา ไดแก แบบทดสอบหลังเรียน 

    4) ขอมูลปอนกลับ (Feedback) ไดแก การสะทอนผลการสอน ซึ่งอาจเปนผลคะแนนไป

ยังผูเรียน เพื่อใหผูเรียนไดทราบขอมูลและมีการปรับปรุง พัฒนาการเรียนรูของตนเองใหดีข้ึน หรือการสง

ขอความไปแจงผูเรียนโดยตรง 

     กิจกรรมหรือแหลงขอมูลที่แนะนํา ไดแก หองสนทนา และคะแนน เปนตน 
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  3.4.2 การสรางแบบทดสอบ 

   1) แบบทดสอบกอนเรียน  

    ใหอาจารยผูสอนเตรียมขอสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก พรอมทั้งเฉลยคําตอบไว จากนั้น

เลือก “เพิ่มกิจกรรมหรือแหลงขอมูล” (หมายเลข 1) เลือก “แบบทดสอบ” (หมายเลข 2) และ “เพิ่ม” 

(หมายเลข 3) ดังภาพที่  

 

 

 
 

ภาพที่ 44  การเพิ่มแบบทดสอบ 

 

    จากภาพที่ 44 ผลการกดเพิ่มแบบทดสอบ จะไดแบบทดสอบ จํานวน 1 ชุด จากนั้น

ดําเนินการตั้งคาแบบทดสอบ ดังภาพที่ 45 

 

 

 

 1 

 2 

 3 
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ภาพที่ 45 การตั้งคาแบบทดสอบ 

 1 

 2 

 3 

 4 

 5 
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ภาพที่ 45 การตั้งคาแบบทดสอบ (ตอ) 

 

 6 

 7 

 8 

 9 

 10 
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    จากภาพที่ 45 สามารถอธิบายไดดังนี้ 

     1) ขอมูลทั่วไป ใหกรอกชื่อแบบทดสอบ คํานํา และหาตองการแสดงคําอธิบายในหนา

รายวิชา ใหกดเลือก  

     2) กําหนดเวลา ใหกดเลือก  เพื่อเปดการใชงาน จากนั้นกําหนดวันที่และเวลา

สําหรับวันแรกที่สามารถทําแบบทดสอบได และวันสุดทายที่อนุญาตใหทําแบบทดสอบ 

     3) คะแนนที่ได ใหจํานวนครั้งที่ใหตอบ ได “1” ครั้ง เพื่อปองกันไมใหนักศึกษาทํา

ขอสอบซ้ํา 

     4) รูปแบบ ใหกําหนดหนาใหม “ทุก 10 คําถาม” 

     5) การกระทําของคําถาม ใหเลือกตอบ “ใช” สลับคําตอบหรือสลับภายในคําถาม 

     6) Review options ใหเลือกแสดงผลขอมูล ดังนี้  

      1. “During the attempt” โดยเลือก “The attempt” เพื่อแสดงขอคําถาม  

      2. “ทันทีหลังจากทําแบบทดสอบ” โดยเลือก “The attempt” เพื่อแสดงขอ

คําถาม และคะแนน เพื่อสะทอนผลคะแนนไปยังผูเรียน 

      3. “หลังจากนี้ขณะที่ยังเปดการใชงานแบบทดสอบ” โดยเลือก “The attempt” 

เพื่อแสดงขอคําถาม และคะแนน เพื่อสะทอนผลคะแนนไปยังผูเรียน 

      4. “หลังจากปดแบบทดสอบ” โดยเลือก “The attempt” เพื่อแสดงขอคําถาม 

และคะแนน เพื่อสะทอนผลคะแนนไปยังผูเรียน 

     7) การแสดงผล ใหเลือก แสดงรูปภาพประจําตัว เปน “รูปขนาดเล็ก” และกําหนด 

Decimal places in grades เปนทศนิยม “2” ตําแหนง 

     8) การตั้งคาโมดูลปกติ ใหเลือก Group mode เปน “กลุมแบบแยกกันอยางชัดเจน 

(ศึกษาขามกลุมไมได)” เนื่องจากในรายวิชานี้ไดแบงกลุมผูเรียนออกเปน 2 กลุม (ดูหัวขอ 3.2.1 เมนูนักเรียน

และผูสนใจ) 

     9) Activity completion ไวสําหรับติดตามการสอบของผูเรียน โดยเลือก 

Completion tracking เปน “Show activity as complete when conditions are met” ใน Require 

view ใหกดเลือก Student must view this activity to complete it 

     10) บันทึกและกลับไปยังรายวิชา กดปุมเพื่อบันทึกและกลับไปยังรายวิชา 

    ผลการตั้งคาแบบทดสอบ จะไดแบบทดสอบดังภาพที่ 46 
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ภาพที่ 46 ผลการตั้งคาแบบทดสอบ 

 

    จากภาพที่ 46 ใหอาจารยผูสอนดําเนินการเพิ่มขอคําถามและคําตอบ โดยคลิกที่ 

“แบบทดสอบกอนเรียน” จะไดหนาตางการตั้งคา จากนั้นกดปุม “แกไขแบบทดสอบ” (หมายเลข 1) ดังภาพที่ 

47 

 

 
 

ภาพที่ 47 หนาตางการตั้งคาขอคําถามและคําตอบ 

 

    จากภาพที่ 47 ผลการแกไขแบบทดสอบ ดังภาพที่ 48 

 

 
 

ภาพที่ 48 หนาตางการแกไขแบบทดสอบ 

 1 

 1 
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    จากภาพที่ 48 หมายเลข 1 เปนการเพิ่มขอคําถาม โดยเลือก “คําถามใหม” จากนั้นไปที่

หมายเลข 2 ปรนัย และหมายเลข 3 เพิ่ม ดังภาพที่ 49 

 

  
 

ภาพที่ 49 การเพิ่มขอคําถาม 

 

    จากภาพที่ 49 สามารถตั้งคาเพิ่มคําถามแบบปรนัย ดังภาพที่ 50 

 

 1 

 2 

 3 
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ภาพที่ 50 การตั้งคาเพิ่มคําถามแบบปรนัย 

 1 

 2 

 3 

 4 

 5 

 6 

 7 

 8 

 9 

 10 
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ภาพที่ 50 การตั้งคาเพิ่มคําถามแบบปรนัย (ตอ) 

 11 

 12 

 13 

 14 

 15 
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    จากภาพที่ 50 สามารถอธิบายไดดังนี้  

     หมายเลข 1 Category ใหเลือก “Default for แบบทดสอบกอนเรียน” 

     หมายเลข 2 Question name ใหใสขอคําถาม เชน “ขอใดเปนสัญลักษณของ 

External Entity” 

     หมายเลข 3 Question text ใหใสขอคําถาม เชน “ขอใดเปนสัญลักษณของ External 

Entity” (ขอคําถามที่จะแสดงในแบบทดสอบ) 

     หมายเลข 4 Default mark ใหใส “1” (เปนคะแนน) 

     หมายเลข 5 คําตอบเดียวหรือหลายคําตอบ? ใหเลือก “คําตอบเดียวเทานั้น” 

     หมายเลข 6 สลับตําแหนงตัวเลือก ใหเลือก สลับตําแหนงตัวเลือก 

     หมายเลข 7 จํานวนตัวเลือก ใหเลือก “a., b., c…..” 

     หมายเลข 8 ในชองนี้สามารถใสไดทั้งขอความและรูปภาพ จากตัวอยางเปนรูปภาพ จึง

ไปที่ เพิ่ม/ แกไขรูป  

     หมายเลข 9 เลือกไฟล ใหเลือกไฟลภาพที่ตองการอัพโหลด 

     หมายเลข 10 UPLOAD THIS FILE กดปุมเพื่ออัพโหลดไฟล 

     หมายเลข 11 กําหนดคา กรณีตัวเลือก ผิด ดังนั้น ตัวเลือก 1 คําตอบเปนภาพ คะแนน

ที่ได ใหเลือก “ไมมี” 

     หมายเลข 12 กําหนดคา กรณีตัวเลือก ถูก ดังนั้น ตัวเลือก 2 คําตอบเปนภาพ คะแนน

ที่ได ใหเลือก “100%” 

     หมายเลข 13 กําหนดคา กรณีตัวเลือก ผิด ดังนั้น ตัวเลือก 3 คําตอบเปนภาพ คะแนน

ที่ได ใหเลือก “ไมมี” 

     หมายเลข 14 กําหนดคา กรณีตัวเลือก ผิด ดังนั้น ตัวเลือก 4 คําตอบเปนภาพ คะแนน

ที่ได ใหเลือก “ไมมี” 

     หมายเลข 15 บันทึกการเปลี่ยนแปลง 

    เมื่อตั้งคาเพิ่มคําถามแบบปรนัยเสร็จแลวจะปรากฎขอคําถาม (หมายเลข 1) จากนั้นให

กําหนดคะแนนเต็มเปน “30” เนื่องจากแบบทดสอบมี 30 ขอ ขอละ 1 คะแนน รวมเปน 30 คะแนน 

(หมายเลข 2) นอกจากนี้ใหกําหนดการสลับขอคําถามในแบบทดสอบดวยเพื่อลดความเสี่ยงในการทุจริตในการ

สอบ (หมายเลข 3) ดังภาพที่ 51 
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ภาพที่ 51 การจัดการคะแนนและสลับคําถาม 

    

    ใหอาจารยผูสอนสรางขอคําถามในแบบทดสอบใหครบถวน 

   2) แบบทดสอบหลังเรียน 

    การสรางแบบทดสอบหลังเรียนจะดําเนินการสรางโดยการทําสําเนาจากแบบทดสอบกอน

เรียน ซึ่งจะเปนขอสอบชุดเดียวกัน แตในแบบทดสอบจะมีการสลับขอคําถามและตัวเลือกเพื่อลดการเกิดการ

ทุจริตในระหวางการทําขอสอบ 

 

 

 
 

 
 

ภาพที่ 52 การทําสําเนาจากแบบทดสอบ 

 

 1 

 2 

 3 

 1 

 2 

 3 

 4 
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ภาพที่ 52 การทําสําเนาจากแบบทดสอบ (ตอ) 

 

   จากภาพที่ 52 สามารถอธิบายได ดังนี้ 

    หมายเลข 1 เลือกแบบทดสอบที่ตองการทําสําเนา จากนั้นไปที่ แกไข >> ทําซ้ํา 

    หมายเลข 2 ผลที่ไดจากการทําซ้ําจะปรากฎขึ้น 

    หมายเลข 3 ใหกด  เพื่อทําการเปลี่ยนชื่อตามที่ตองการ ในที่นี้แกเปน “แบบทดสอบ

หลังเรียน” 

    หมายเลข 4 ใหกด  เพื่อทําการยายไปยังตําแหนงที่ตองการ 

    หมายเลข 5 ใหเลือก “ไปยังหัวขอสูงสุด "สอบปลายภาค"” 

    หมายเลข 6 ผลการทําสําเนาจากแบบทดสอบ 

 

 

 

 5 

 6 
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  3.4.3 การสรางเช็คชื่อเขาเรียน 

   เนื่องจากในการเรียนการสอนแตละครั้ง มีความจําเปนตองตรวจสอบการเขาเรียนของ

นักศึกษา ดวยโมดูลการเช็คชื่อเขาเรียนจะชวยอํานวยความสะดวกใหกับผูเรียนในการเช็คชื่อ โดยใช QR code 

สําหรับขั้นตอนการสรางเช็คชื่อเขาเรียน ดังภาพที่ 53  

 

 

 

 
 

ภาพที่ 53 การเพิ่มเช็คชื่อเขาเรียน 

 1 

 2 

 3 

 4 
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ภาพที่ 53 การเพิ่มเช็คชื่อเขาเรียน (ตอ) 

 

   จากภาพที่ 53 สามารถอธิบายขั้นตอนการตั้งคา ดังนี้ 

    หมายเลข 1 เพิ่มกิจกรรมหรือแหลงขอมูล ใหกด “เพิ่มกิจกรรมหรือแหลงขอมูล” ภายใต

หัวขอท่ีตองการ ในที่นี้จะสรางการเช็คชื่อนักศึกษาที่เขามาเรียนบทที่ 1 

    หมายเลข 2 เช็คชื่อเขาเรียน เลือกโมดูล “เช็คชื่อเขาเรียน” 

    หมายเลข 3 เพิ่ม ใหกด “เพิ่ม” 

    หมายเลข 4 ใหใส “ชื่อ” ที่ตองการ 

    หมายเลข 5 คะแนนที่ได ใหเลือก Type เปน “Point” และ Maximum grade ใหใส “1” 

    หมายเลข 6 บันทึกและกลับไปยังรายวิชา 

   เมื่อเพิ่มเช็คชื่อเขาเรียนแลวขั้นตอไปจะตองตั้งคาชวงเวลาที่จะใหผูเรียนเขามาเช็คชื่อ 

ขัน้ตอนดังภาพที่ 54 

 

  

 5 

 6 
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ภาพที่ 54 การตั้งคา session ในโมดูลเช็คชื่อ 

 1 

 2 

 3 

 4 

 5 

 6 

 7 
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ภาพที่ 54 การตั้งคา session ในโมดูลเช็คชื่อ (ตอ) 

 

 8 

 9 

 10 

 11 

 12 

 13 

 14 
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   จากภาพที่ 54 สามารถอธิบาย ดังนี้ 

    หมายเลข 1 กด “เช็คชื่อเขาเรียน ครั้งที่ 1” 

    หมายเลข 2 เลือก “Add session” เพื่อกําหนดวันที่ และเวลาใหผูเรียนเขามาเช็คชื่อ 

    หมายเลข 3 ในกรณีที่รายวิชามีการแบงกลุม ซึ่งผูเรียนจะเรียนคนละเวลา ใหเลือกเพิ่ม 

session ทีละกลุมเพื่อกําหนดเช็คชื่อเขาชั้นเรียน 

    หมายเลข 4 ใหเลือก วันที่ ที่จะใหผูเรียนเขามาเช็คชื่อ 

    หมายเลข 5 ใหเลือกเวลา ที่จะใหผูเรียนเขามาเช็คชื่อ 

    หมายเลข 6 กําหนด “Allow students to record own attendance” เพื่อใหผูเรียน

สามารถเขามาเช็คชื่อไดเอง กําหนด “Automatic marking” เปน Yes 

    หมายเลข 7 กดปุม “ADD” 

    หมายเลข 8 เลือก   เพื่อสราง QR code 

    หมายเลข 9 กําหนด “Include QR code” จะไดภาพ QR code 

    หมายเลข 10 กดปุม “บันทึกการเปลี่ยนแปลง” 

    หมายเลข 11 เลือก  เพื่อแสดงและดาวนโหลด QR code ใหผูเรียน 

    หมายเลข 12 ภาพ QR code ซึ่งผูสอนสามารถดาวนโหลดและสงไปใหผูเรียนได 

    หมายเลข 13 เลือก  เพื่อทําการเช็คชื่อโดยอาจารยผูสอน 

    หมายเลข 14 สามารถกําหนดคา ไดแก ม คือ มาเรียน ส คือ สาย ล คือ ลา ข คือ ขาด 

นอกจากนี้ยังสามารถเขียนหมายเหตุเพิ่มเติมในชอง “Remarks” ได   

  3.4.4 การสราง Label  

   ในหัวขอนี้จะสอนวิธีการตกแตงหัวขอใหสวยงามดวย Label ใหอาจารยผูสอนเตรียมไฟลภาพ

ที่ตองการจะตกแตงไว จากนั้นทําการสราง Label ดังภาพที่ 55 
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ภาพที่ 55 การตั้งคา Label 

 

 1 

 2 

 3 

 4  5  6 

 7 

 8 
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ภาพที่ 55 การตั้งคา Label (ตอ) 

 

   จากภาพที่ 55 สามารถอธิบาย ดังนี้ 

    หมายเลข 1 เพิ่มกิจกรรมหรือแหลงขอมูล ใหกด “เพิ่มกิจกรรมหรือแหลงขอมูล” ภายใต

หัวขอท่ีตองการ ในที่นี้จะสราง Label ในแนะนําภาพรวมรายวิชา 

    หมายเลข 2 เลือก Label 

    หมายเลข 3 กดปุม “เพิ่ม” 

    หมายเลข 4 กดปุม   เพื่อเลือกภาพ 

    หมายเลข 5 กดปุม  เพื่อเลือกวิดีโอ 

    หมายเลข 6 กดปุม   เพื่อแนบไฟล 

    หมายเลข 7 ในตัวอยางนี้ไดเลือกภาพ ดังนั้น กดเลือก “Find or upload and 

image…” 

    หมายเลข 8 กดปุม “เพิ่ม” ภาพ 

    หมายเลข 9 เพิ่มขอความที่ตองการลงใตภาพ 

    หมายเลข 10 กดปุม “บันทึกและกลับไปยังรายวิชา” 

 9 

 10 

 11 
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    หมายเลข 11 ผลการตั้งคา Label จะเห็นวามีทั้งภาพและขอความ  

  3.4.5 การสรางแหลงขอมูล 

   ในหัวขอนี้จะเปนการสรางเนื้อหาสาระที่ครอบคลุมทั้งรายวิชา ซึ่งในหัวขอท่ีผานมาจะมีการ

แบงบทเรียนไวเรียบรอยแลว ดังนั้นในหัวขอนี้จะเปนการอัพโหลดไฟลที่เกี่ยวของ ดังภาพที่ 56 

 

 

 

 

 
 

ภาพที่ 56 การสรางแหลงขอมูล 
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ภาพที่ 56 การสรางแหลงขอมูล (ตอ) 

 

   จากภาพที่ 56 สามารถอธิบายขั้นตอน ดังนี้ 

    หมายเลข 1 เพิ่มกิจกรรมหรือแหลงขอมูล ใหกด “เพิ่มกิจกรรมหรือแหลงขอมูล” ภายใต

หัวขอท่ีตองการ ในที่นี้จะสรางแหลงขอมูลในบทที่ 1 ระบบสารสนเทศและการพัฒนาระบบ จํานวน 3 ชั่วโมง 

    หมายเลข 2 เลือกแหลงขอมูล 

    หมายเลข 3 กดปุม “เพิ่ม” 

    หมายเลข 4 ตั้งชื่อไฟลที่จะอัพโหลด 

    หมายเลข 5 กดเพื่ออัพโหลดไฟล 

    หมายเลข 6 เลือกไฟลที่ตองการ 

    หมายเลข 7 กด “UPLOAD THIS FILE” 

    หมายเลข 8 กด “บันทึกและกลับไปยังรายวิชา” 

    หมายเลข 9 ผลการสรางแหลงขอมูล 

  3.4.6 การสราง URL 

   เนื่องจากแหลงขอมูลที่เราสรางอาจมีเนื้อหาไมเพียงพอ จึงควรมีการสรางแหลงเรียนรู

ภายนอกเพิ่มเติม เชน การทําลิ้งคเชื่อมโยง (link) ซึ่งมีขั้นตอน ดังภาพที่ 57 

   

 6 

 7 

 8 

 9 
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ภาพที่ 57 การสราง URL 

 

   จากภาพที่ 57 สามารถอธิบาย ดังนี้ 

 1 

 2 

 3 

 4 
 5 

 6 

 7 
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   หมายเลข 1 เพิ่มกิจกรรมหรือแหลงขอมูล ใหกด “เพิ่มกิจกรรมหรือแหลงขอมูล” ภายใต

หัวขอท่ีตองการ ในที่นี้จะสราง URL ในบทที่ 1 ระบบสารสนเทศและการพัฒนาระบบ จํานวน 3 ชั่วโมง 

   หมายเลข 2 เลือก URL 

   หมายเลข 3 กดปุม “เพิ่ม” 

   หมายเลข 4 ตั้งชื่อที่จะปรากฎบนเว็บ 

   หมายเลข 5 ใสลิ้งคเชื่อมโยงไปยังเว็บไซตที่ตองการ 

   หมายเลข 6 กด “บันทึกและกลับไปยังรายวิชา” 

   หมายเลข 7 แสดงหนาตางการสราง URL 

  3.4.7 การสรางมอบหมายงาน 

   การใหใบงาน หรือแบบฝกหัดทบทวน จะชวยใหผูเรียนไดมีการทบทวนเนื้อหา และสราง

ความเขาใจใหกับตนเอง ขั้นตอนการสรางมอบหมายงาน ดังภาพที่ 58 

 

 

 

 
 

ภาพที่ 58 การสรางมอบหมายงาน 
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ภาพที่ 58 การสรางมอบหมายงาน (ตอ) 

 

   จากภาพที่ 58 สามารถอธิบายดังนี้ 
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 7 

 8 
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    หมายเลข 1 เพิ่มกิจกรรมหรือแหลงขอมูล ใหกด “เพิ่มกิจกรรมหรือแหลงขอมูล” ภายใต

หัวขอท่ีตองการ ในที่นี้จะสรางมอบหมายงาน ในบทที่ 1 ระบบสารสนเทศและการพัฒนาระบบ จํานวน 3 

ชั่วโมง 

    หมายเลข 2 เลือกมอบหมายงาน 

    หมายเลข 3 กดปุม “เพิ่ม” 

    หมายเลข 4 หัวขอการบาน ใหใสชื่อที่ตองการใหปรากฎในระบบ 

    หมายเลข 5 รายละเอียด ใหใสคําถาม หรือคําชี้แจงในการมอบหมายงาน  

    หมายเลข 6 Availability ใหกําหนด Allow submissions from เปนวันที่และเวลาที่เริ่ม

รับงาน และกําหนดสง เปนวันที่และเวลาที่สุดทายที่อนุญาตใหผูเรียนสงงาน 

    หมายเลข 7 Submission types ถูกแบงออกเปน 2 แบบ ไดแก Online text เมื่อ

ตองการใหผูเรียนตอบคําถามแบบสั้น และ File submissions เมื่อตองการใหผูเรียนอัพโหลดไฟล ซึ่งใน

ตัวอยางนี้ใหเลือก  File submissions  จากนั้น Maximum number of uploaded files จะถูกกําหนด

โดยระบบ e-learning ของมหาวิทยาลัย ใหผูสอนเลือกกําหนดขนาดไฟลสูงสุด  

    หมายเลข 8 คะแนนที่ได โดยกําหนด “Type” เปน Point และใส Maximum grade 

ตามที่อาจารยผูสอนตองการ 

    หมายเลข 9 ในสวนของ Activity completion เลือก “Completion tracking” เปน 

Show activity as complete when conditions are met เลือก “Require view” เปน  Student 

must view this activity to complete it และ  Student must submit to this activity to 

complete it 

    หมายเลข 10 กดปุม “บันทึกและกลับไปยังรายวิชา” 

    หมายเลข 11 ผลการสรางมอบหมายงาน 

  3.4.8 การสรางหองสนทนา 

   ในกรณีที่ตองการสรางหองสนทนาไวสําหรับใหคําปรึกษาผูเรียน ในระหวางการเรียนการสอน

ออนไลน สามารถสรางหองสนทนา ดังภาพที่ 59 
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ภาพที่ 59 การสรางหองสนทนา 
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   จากภาพที่ 58 สามารถอธิบาย ดังนี้ 

    หมายเลข 1 เพิ่มกิจกรรมหรือแหลงขอมูล ใหกด “เพิ่มกิจกรรมหรือแหลงขอมูล” ภายใต

หัวขอท่ีตองการ ในที่นี้จะสรางหองสนทนา ในบทที่ 1 ระบบสารสนเทศและการพัฒนาระบบ จํานวน 3 ชั่วโมง 

    หมายเลข 2 เลือกหองสนทนา 

    หมายเลข 3 กดปุม “เพิ่ม” 

    หมายเลข 4 ชื่อหอง ใหใสชื่อที่ตองการใหปรากฎในระบบ 

    หมายเลข 5 คํานํา ใหใสคําชี้แจงและวัตถุประสงคในการเขาสนทนา 

    หมายเลข 6 กด  เพื่อแสดงคําอธิบายในหนารายวิชา 

    หมายเลข 7 กดปุม “บันทึกและกลับไปยังรายวิชา” 

    หมายเลข 8 ผลการสรางหองสนทนา 

 3.5 ภาพรวมของบทเรียนออนไลน 

  ผลการสรางบทเรียนออนไลน ดังภาพที่ 60 

 

 

                                        
 

ภาพที่ 60 ผลการสรางบทเรียนออนไลน 
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ภาพที่ 60 ผลการสรางบทเรียนออนไลน (ตอ)     


